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Wahilpflichtfach:

Im Fach Informatik wird es hauptséchlich um das Erlernen der Programmiersprache Python
gehen, welche direkt zu Beginn im Kurs dazu genutzt werden wird, Lego Roboter zu
programmieren. Spéter sollen mit Python auch mathematische Algorithmen umgesetzt
werden und ein eigener kleiner Kampfsimulator programmiert werden.

Bei der Programmiersprache Python handelt es sich um eine der beliebtesten Anfdnger-
Programmiersprachen, weshalb sie sich fiir den Einsatz in der Schule optimal eignet.

Neben dem Erlernen von Python geht es im dem Kurs aber auch auch um den Aufbau von
Schaltnetzen, das Erstellen von Homepages mittels HTML, die Entwicklungsgeschichte des
Computers und die Realisierung von Verschliisselungsverfahren.

Das Fach Informatik eignet sich fiir alle Schiilerinnen und Schiiler, die eine
Programmiersprache erlernen méchten und Interesse haben, mit dieser auch
mathematische Anwendungen umzusetzen.

Vorkenntnisse in Programmieren und Technik werden nicht benétigt.
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Verbinden
1 from spike import PrimeHub, LightMatrix, Button, StatusLight, ForceSensor, MotionSensor, Speaker, ColorSensor, App, Dist:

2 from spike.control import wait_for_seconds, wait_until, Timer
3 from math import *

4

5 hub = PrimeHub()

6

7 hub.light_matrix.show_image( HAPPY")

8

9 motor_pair = MotorPair(‘'A’, 'B')

10 motor_pair.set_default_speed(50)

11 motor_pair.set_motor_rotation(17.6, ‘cm’)
12 motor_pair.set_stop_action('brake')

13

14 wait_for_seconds(2)

15 hub.motion_sensor.reset_yaw_angle()

16 motor_pair.start(steering = 100)

17 wait_for_seconds(2)

18 motor_pair.start(steering = 75)

19 motor_pair.stop()
20
21 raise SystemExit
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